3D Studio Max Basics



Γραφιστική 
με
3D Studio Max 9
1. Το περιβάλλον εργασίας του 3DS Max 9:
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2. Η Βασική Γραμμή Εργαλείων
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3. Επεξήγηση menu
	7. Μενού File
Περιέχει διαταγές για τη διαχείριση και την εμφάνιση πληροφοριών αρχείων
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	8. Μενού Edit
Περιλαμβάνει διαταγές που χρησιμοποιούνται για την επιλογή και επεξεργασία αντικειμένων.

εχει τις εντολές : 
undo(Αναίρεση), Redo(Ακύρωση αναίρεσης) Hold(Διατήρηση), Fetch(Προσκόμιση)
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	9. Μενού Tools
Παρέχει πρόσβαση σε εργαλεία και συλλογές εργαλείων.
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	10. Μενού Group
Περιέχει διαταγές για την ομαδοποίηση και την από-ομαδοποίηση αντικειμένων
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	11. Μενού Views
Διαθέτει διαταγές που ελέγχουν την εμφάνιση των παραθύρων προβολής
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	12. Μενού Create
Περιλαμβάνει συντομεύσεις εργαλείων των πτυσσόμενων παραθύρων της καρτέλας create. χρησιμοποιούνται για τη δημιουργία της πλειοψηφίας των αντικειμένων στο 3ds max

	
[image: image8.png]QoG Modiiers reacto

Standerd Priniives >

Extended Priitives >
AEC Objects »
Compound »
Partices »
Patch Grids »
NURES »
Dynarics »
Shapes »
Extended Shapes >
Lghts »
Cameras »
Helpers »
Spacearps »

Systems »





	13. Μενού Modifiers
Διαθέτει διαταγές για την τροποποίηση και επεξεργασία της πλειοψηφίας των αντικειμένων
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	14. Μενού Reactor
Περιλαμβάνει διαταγές που χρησιμοποιούνται στην δυναμική προσομοίωση σύνθετων φυσικών αντιδράσεων
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	15. Μενού Graph Editors
Χειρίζεται τις υπομονάδες πρόσβασης που διαχειρίζονται ιεραρχίες και κινήσεις εικόνων
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	16. Μενού Animation
Περιέχει προχωρημένες διαταγές που χρησιμοποιούνται στην προσθήκη κίνησης σε χαρακτήρες
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	17. Μενού Rendering
Χειρίζεται τις υπομονάδες πρόσβασης οι οποίες ελέγχουν την εμφάνιση της φωτοαπόδοσης (rendering) αντικειμένων και φόντων
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	18. Μενού Customize
Περιλαμβάνει διαταγές οι οποίες σας επιτρέπουν να προσαρμόζετε το περιβάλλον εργασίας και να ρυθμίζετε τις προτιμήσεις του προγράμματος
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	19. Μενού MAXScript
Διαθέτει διαταγές για τη χρήση της MAXScript (ενσωματωμένη στο πρόγραμμα γλώσσας γραφής σεναρίων)
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	20. Μενού Help
Σας δίνει τη δυνατότητα να προσπελάζετε το σύστημα βοηθείας του 3ds MAX
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4. Πάνελ Διαταγών
	Πάνελ Create 
Διαταγές δημιουργίας αντικειμένων
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	Πάνελ Modify

Διαταγές για την τροποποίηση του σχήματος των αντικειμένων
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	Πάνελ Hierarchy

Διαταγές που χειρίζονται συνδεδεμένες ιεραρχίες
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	Πάνελ Motion

Διαταγές που ελέγχουν την κίνηση
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	Πάνελ Display

Διαταγές που ελέγχουν την εμφάνιση των αντικειμένων
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	Πάνελ Utilities
Διαταγές για την εκτέλεση διαφόρων εργασιών.
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5. Δημιουργία Standard Primitives (Βασικά Αρχέτυπα)
	Από το πάνελ Create, επιλέγω Geometry και μετά επιλέγω το αντικείμενο που θα κατασκευάσω, από την κατηγορία βασικών αρχέτυπων – Standard Primitives.

Μπορούμε να φτιάξουμε τα εξής :

· Box (Κουτί)

· Sphere (Σφαίρα)
· Cylinder (Κύλινδρο)
· Torus (Δακτύλιος)
· Teapot (Τσαγιέρα)
· Cone (Κώνος)
· GeoSphere (Γεώσφαιρα)
· Tube (Σωλήνας)
· Pyramid (Πυραμίδα)
· Plane (Επίπεδο)
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Παρατήρηση:
· Όταν δημιουργούμε αντικείμενα αυτά παίρνουν αυτόματα όνομα, χρώμα, θέση, προσανατολισμό, σημείο περιστροφής, τρίποδο αξόνων, ιδιότητες εμφάνισης και ιδιότητες φωτοαπόδοσης.

	· ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ

	To 3ds MAX δίνει ονόματα στα αντικείμενα αυτόματα ανάλογα με τη σειρά που δημιουργήθηκαν. Π.χ. εισάγοντας 3 σφαίρες δίνει τα ονόματα: Sphere01, Sphere02 και Sphere03. Συνήθως δίνουμε ονόματα που μας θυμίζουν κάτι, ώστε όταν έχουμε πολλά αντικείμενα να μην μπερδευόμαστε.

	· ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ

	Για να εφαρμόσουμε το ίδιο χρώμα σε όλα τα αντικείμενα που δημιουργούμε απενεργοποιούμε την επιλογή “Assign Random Colors”
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	· ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ ΣΤΟΝ ΚΑΝΝΑΒΟ

	Για να τοποθετήσετε μία σφαίρα πάνω στον κάνναβο ενεργοποιήστε το πλαίσιο ελέγχου Based to Pivot (Με βάση το πλαίσιο περιστροφής) 
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	· Τμηματοποίηση και λείανση αντικειμένων

	Για να κάνετε ένα αντικείμενο πιο λείο:

Επιλέξτε Smooth
και αυξήστε τις πλευρές του αντικειμένου (Sides)
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	· αντικειμενα σε φετεσ

	Επιλέγουμε Slice On και σε μοίρες θέτουμε τις παραμέτρους Slice From και Slice To.


	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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6. Δημιουργία Extended Primitives (Εκτεταμένα Αρχέτυπα)
	Από το πάνελ Create, επιλέγω Geometry και μετά επιλέγω το αντικείμενο που θα κατασκευάσω, από την κατηγορία εκτεταμένων αρχέτυπων – Extended Primitives.

Μπορούμε να φτιάξουμε τα εξής :

· Hedra (πολύεδρο)
· ChamferBox (κουτί με στρογγυλεμένες ακμές)

· OilTank (δεξαμενή πετρελαίου)
· Spindle (άτρακτος)
· Gengon (πολύγωνο με μεταβλητό αριθμό πλευρών)
· RingWave (δακτυλιοειδές κύμα)
· Prism (πρίσμα)
·  Torus Knot (κόμβος δακτυλίου)
·  ChamferCyl (κύλινδρος με   στρογγυλεμένες ακμές)

·  Capsule (κάψουλα)
·  L-Ext (τοίχοι σχήματος L)

·  C-Ext (τοίχοι σχήματος Π)

·  Hose (εύκαμπτος σωλήνας)
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	· ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ ΜΕ ΠΛΕΥΡΕΣ ΙΣΟΥ ΜΗΚΟΣ

	Κρατώντας το πλήκτρο CTRL πατημένο, ενώ σχεδιάζουμε τη βάση κάποιου αντικειμένου, θα έχει σαν αποτέλεσμα το αντικείμενο να έχει πλευρές βάσης ίσου μήκους.

	· ΒΕΛΤΙΩΣΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ ΜΕ ΣΤΡΟΓΓΥΛΕΜΕΝΕΣ ΑΚΜΕΣ

	Μπορούμε να κάνουμε να εμφανίζονται πιο λεία τα σχήματά μας, αρκεί να επιλέξουμε από τις παραμέτρους τους Smooth και να αυξήσουμε τα τμήματα των στρογγυλεμένων ακμών τους (Παράμετρος Fillet Segs)

	· ΕΥΘΥΓΡΑΜΜΙΣΗ ΜΕ ΗΔΗ ΥΠΑΡΧΟΝΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ

	Αν θέλετε τα αντικείμενα που δημιουργείτε να ευθυγραμμίζονται με τις επιφάνειες άλλων αντικειμένων, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τον Αυτόματο Κάνναβο (AutoGrid).

	1. Στο πάνελ Create, ενεργοποιήστε τη λειτουργία AutoGrid.

2. Μετακινήστε το δείκτη επάνω από την επιφάνεια ενός αντικειμένου πλέγματος. Στη συνέχεια κρατήστε πατημένο το πλήκτρο του ποντικιού για να ελέγξετε τον προσανατολισμό του καννάβου.

3. Όταν δείτε ο κάνναβος να έχει την ευθυγράμμιση που επιθυμείτε, σύρετε το ποντίκι για να δημιουργήσετε το αντικείμενο. Το αντικείμενο δημιουργείται πάνω στην επιφάνεια του αυτόματου καννάβου. Αν δεν υπάρχει αντικείμενο κάτω από το δείκτη του ποντικιού, η ευθυγράμμιση θα γίνει αυτόματα στο βασικό κάνναβο.


7. Δημιουργία σχημάτων με καμπύλες Splines
	Από το πάνελ Create, επιλέγω Shapes και μετά επιλέγω το αντικείμενο που θα κατασκευάσω, από την κατηγορία Splines.
Μπορούμε να φτιάξουμε τα εξής :

·  Line (γραμμή)

·  Cycle (κύκλος)
·  Arc (τόξο)

·  NGon (πολύγωνο)
·  Text (κείμενο)

·  Section (τμήμα)
·  Rectangle (ορθογώνιο)
·  Ellipse (έλλειψη)
·  Donut (επίπεδος δακτύλιος)
·  Star (αστέρι)
·  Helix (σπείρα)
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	· ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ

	Τα σχήματα αποτελούνται από 3 συστατικά δευτερεύοντα αντικείμενα :
1. Τις κορυφές (vertices), που είναι οι θέσεις των σημείων στο χώρο
2. Τα τμήματα (segments), που είναι ευθείες ή καμπύλες γραμμές

3. Τις καμπύλες splines (splines), που αποτελούνται από μία σειρά κορυφών που συνδέονται μεταξύ τους με σχήματα. Τα χειριστήρια σε κάθε κορυφή ορίζουν την καμπυλότητα των γειτονικών τμημάτων.

Επειδή τα περισσότερα σχήματα στην αρχή βρίσκονται επίπεδα πάνω στο πλέγμα, συνήθως είναι ευκολότερο να δημιουργούνται στο Viewport Top, που μπορούμε να τα δούμε από ψηλά.  

	· ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΛΕΙΣΤΩΝ ΣΧΗΜΑΤΩΝ ΑΠΟ ΓΡΑΜΜΕΣ

	Για να φτιάξετε ένα κλειστό σχήμα από τμήματα γραμμών, ορίστε το τελευταίο σημείο πάνω στο πρώτο. Τότε θα ερωτηθείτε αν πραγματικά το επιθυμείτε, οπότε πατήστε YES.

	· Δημιουργία καμπύλης γραμμής

	Για να φτιάξετε μία καμπύλη γραμμή, επιλέξτε Smooth ή Bezier στην περιοχή Drag Type του παραθύρου Creation Method (παράμετροι γραμμής). Μετά πατήστε και σύρετε για να φτιάξετε σημείων κορυφών λεία ή Bezier.

	· ΕΞΟΜΑΛΥΝΣΗ ΓΡΑΜΜΗΣ

	Αν φτιάξετε μία τεθλασμένη γραμμή και την εξομαλύνετε μετά, μπορείτε να χειριστείτε ευκολότερα τις καμπύλες.

Για να μετατρέψετε σημεία κορυφών:

1. Επιλέξτε μία γραμμή με το εργαλείο επιλογής 
[image: image38.png]N




2. Ανοίξτε το πάνελ Modify


	3. Στο παράθυρο Selection πατήστε στο κουμπί Vertex.
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4. Πατήστε στην κορυφή που θέλετε να μετατρέψετε. Για να μετατρέψετε πολλές κορυφές ταυτόχρονα, αρκεί να τις επιλέξετε όλες μαζί.

5. Πατήστε δεξί κλικ σε ένα επιλεγμένο σημείο κορυφής.

6. Στο μενού συντόμευσης Tools1, διαλέξτε μία από τις επιλογές Bezier Corner, Bezier ή Smooth.

7. Τα επιλεγμένα σημεία θα μετατραπούν σε νέου τύπου σημεία και οι γραμμές σας θα γίνουν καμπύλες.
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	· Για να προσαρμόσετε μία γραμμή

	1. Επιλέξτε μία γραμμή με το εργαλείο επιλογής 
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2. Ανοίξτε το Modify πάνελ.

3. Στο πτυσσόμενο μενού Selection, πατήστε στο κουμπί Vertex. Το κουμπί θα γίνει κίτρινο, σημάδι ότι είμαστε σε κατάσταση επεξεργασίας υπο-αντικειμένων κορυφών.

4. Επιλέξτε το εργαλείο Select and Move της βασικής γραμμής εργαλείων.

5. Επιλέξτε και μετακινήστε το σημείο ή τα σημεία που θέλετε στην κατάλληλη θέση.
6. Για να αλλάξετε την καμπυλότητα ενός σημείου Bezier, σύρετε τις λαβές του.

7. Όταν τελειώσετε, πατήστε ξανά το κουμπί Vertex για να βγείτε από την κατάσταση υπο-αντικειμένου.


Πίνακας Α.1

Main Toolbar – Βασική γραμμή εργαλείων
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	Undo (Αναίρεση)
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	Redo (Ακύρωση αναίρεσης)
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	Select and Link (Επιλογή και σύνδεση)
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	Unlink selection (Αποσύνδεση επιλογής)
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	Bind to Space Wrap (Δέσμευση σε συστροφή χώρου)
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